








คือ โปรแกรมที่ใช้สั่งการ
ให้ตัวละครภายในคอมพิวเตอร์

ท างานตามโปรแกรมที่ได้เขียนไว้



นิยมใช้สร้างนิทาน เกม 
หรือน าเสนอข้อมูลเรื่องราวต่าง ๆ



มีลักษณะเป็นบล็อกโปรแกรม (Block) น ามาเรียงต่อกันเพื่อสร้างรหัสค าสั่ง (Code) 



50 0

จากภาพจะได้รหัสค าสั่ง
ที่สั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ 50 ก้าว

เมื่อคลิกที่ ss s ss

0 0









เลือกสัญลักษณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง



เลือกสัญลักษณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง



เลือกสัญลักษณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง



เลือกสัญลักษณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง



เลือกสัญลักษณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง



พื้นที่ท ำงำนเครื่องมือเวทีแถบเครื่องมือพื้นที่ท ำงำนเครื่องมือเวทีแถบเครื่องมือ

พื้นที่ท ำงำน

เครื่องมือเวที

แถบเครื่องมือ

กลุ่มบล็อกพื้นที่ท ำงำนแถบเครื่องมือ

กลุ่มบล็อก

พื้นที่ท ำงำน

แถบเครื่องมือ

กลุ่มบล็อกพื้นที่ท ำงำนแถบเครื่องมือ

กลุ่มบล็อกพื้นที่ท ำงำนบล็อกค ำสั่งในกลุ่มบล็อกที่เลือก

กลุ่มบล็อก

พื้นที่ท ำงำน
บล็อกค ำสั่งในกลุ่มบล็อกที่เลือก

กลุ่มบล็อกพื้นที่ท ำงำนบล็อกค ำสั่งในกลุ่มบล็อกที่เลือก

เลือกองค์ประกอบของโปรแกรมภำษำสแกร็ตช์ให้ถูกต้อง



พื้นที่ท ำงำนเวที

บล็อกค ำสั่งในกลุ่มบล็อคที่เลือกรำยกำรตัวละครและเวทีที่ใช้ในโพรเจกตป์ัจจุบันเครื่องมือเวที

เครื่องมือเวที

บล็อกค ำสั่งในกลุ่มบล็อคที่เลอืก

รำยกำรตัวละครและเวทีที่ใช้ในโพรเจกตป์ัจจุบัน

เครื่องมือเวทีบล็อกค ำสั่งในกลุ่มบล็อคที่เลือกรำยกำรตัวละครและเวทีที่ใช้ในโพรเจกตป์ัจจบุัน

เครื่องมือเวที

เวที

พื้นที่ท ำงำน

เครื่องมือเวที

เวทีพื้นที่ท ำงำนเครื่องมือเวที

เลือกองค์ประกอบของโปรแกรมภำษำสแกร็ตช์ให้ถูกต้อง



แถบเครื่องมือ

เลือกองค์ประกอบของโปรแกรมภำษำสแกร็ตช์ให้ถูกต้อง

เวทีพื้นที่ท ำงำน

เครื่องมือเวทีแถบเครื่องมือพื้นที่ท ำงำน

พื้นที่ท ำงำน

เครื่องมือเวที

แถบเครื่องมือ

พื้นที่ท ำงำนเครื่องมือเวทีแถบเครื่องมือ

เครื่องมือเวที

เวที

พื้นที่ท ำงำน

เครื่องมือเวที

เวทีพื้นที่ท ำงำนเครื่องมือเวที

แถบเครื่องมือรำยกำรตัวละครและเวทีที่ใช้ในโพรเจกตป์ัจจุบันข้อมูลของเวทีหรือตัวละครที่ถูกเลอืก

ข้อมูลของเวทีหรือตัวละครที่ถูกเลอืก

รำยกำรตัวละครและเวทีที่ใช้ในโพรเจกตป์ัจจุบัน

แถบเครื่องมือข้อมูลของเวทีหรือตัวละครที่ถูกเลอืกรำยกำรตัวละครและเวทีที่ใช้ในโพรเจกตป์ัจจุบัน







หนูนาต้องการสร้างโปรแกรมการบวกจ านวน 2 จ านวน
แล้วแสดงผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ







เริ่มต้น

มาบวกจ านวนกันเถอะ

ป้อนจ านวนที่ 1



จุดที่ผิดพลำด จุดที่แก้ไขค ำสั่ง



ผลลัพธ์ของโปรแกรมกำรบวกจ ำนวน 2 จ ำนวน

23



พิจำรณำจำกผลลัพธ์โปรแกรมดังกล่ำว และตรวจหำข้อผิดพลำดจำกชุดค ำสั่งทีก่ ำหนดให้



เลือกบล็อกให้ถูกต้องตำมล ำดับ เพื่อก ำหนดชุดค ำสั่งใหม่ของตัวละครใหส้มบูรณ์ 







สรุปสาระส าคัญ



สรุปสาระส าคัญ





1. ก.  และ  ค. 2. ข.  และ  ค.

3. ก.  และ  ง. 4. ข.  และ  ง.

1. ก.  และ  ค. 2. ข.  และ  ค.

3. ก.  และ  ง. 4. ข.  และ  ง.

1. พิจำรณำข้อมูลต่อไปนี้
ก. เวที ในโปรแกรมภำษำ Scratch เรียกว่ำ floor
ข. เวที ในโปรแกรมภำษำ Scratch เรียกว่ำ stage
ค. ฉำกหลัง ในโปรแกรมภำษำ Scratch เรียกว่ำ backdrop
ง. ฉำกหลัง ในโปรแกรมภำษำ Scratch เรียกว่ำ background

ข้อใดกล่ำวถูกต้อง 



1. บล็อกเสียงและบล็อกรูปลักษณ์

2. บล็อกเสียงและบล็อกควบคุม

3. บล็อกเสียงและบล็อกการเคลื่อนที่

4. บล็อกรูปลักษณ์และบล็อกการเคลื่อนที่

1. บล็อกเสียงและบล็อกรูปลักษณ์

2. บล็อกเสียงและบล็อกควบคุม

3. บล็อกเสียงและบล็อกการเคลื่อนที่

4. บล็อกรูปลักษณ์และบล็อกการเคลื่อนที่

2. ถ้ำต้องกำรให้โปรแกรมที่เขียนขึ้นเล่นเสียงและเปลี่ยนฉำกหลัง จะต้องเลือกใช้
บล็อกค ำสั่งประเภทใดบ้ำง



1. กลุ่มบล็อกตรวจจับและกลุ่มบล็อกควบคุม

2. กลุ่มบล็อกเคลื่อนไหวและกลุ่มบล็อกควบคุม 

3. กลุ่มบล็อกตรวจจับและกลุ่มบล็อกเหตุการณ์

4. กลุ่มบล็อกเคลื่อนไหวและกลุ่มบล็อกตรวจจับ

1. กลุ่มบล็อกตรวจจับและกลุ่มบล็อกควบคุม

2. กลุ่มบล็อกเคลื่อนไหวและกลุ่มบล็อกควบคุม 

3. กลุ่มบล็อกตรวจจับและกลุ่มบล็อกเหตุการณ์

4. กลุ่มบล็อกเคลื่อนไหวและกลุ่มบล็อกตรวจจับ

3. หำกต้องใช้บล็อกค ำสั่งเกี่ยวกับกำรตรวจสอบกำรสัมผัสและกำรวนซ้ ำ 
จะต้องเลือกใช้บล็อกค ำสั่งที่อยู่ภำยในกลุ่มบล็อกใด



1.

2.

3.

4.

2.

3.

4.

1.

4. ก ำหนดให้ต ำแหน่งเริ่มต้นของตัวละครเป็น
หำกต้องกำรให้ตัวละครย้ำยต ำแหน่งไปทำงทิศตะวันตกเฉียงเหนือ 
ควรเปลี่ยนค่ำ x และ y ตำมข้อใด



1.

2.

3.

4.

2.

4.

3.

1.

5. หำกต้องกำรให้ตัวละครย้ำยต ำแหน่งจำก
ไปทำงทิศเหนือเป็นระยะทำง 150 pixel จะต้องระบุค่ำ x และ y ตำมข้อใด



1. 2.

3. 4.

1.

4.3.

2.

6. โจ้ต้องกำรก ำหนดให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปชนขอบเวที แล้วให้ภำพตัวละครหมุน
กลับข้ำงและเดินย้อนกลับเส้นทำงเดิม ผลกำรทดสอบปรำกฏว่ำ ตัวละคร
เคลื่อนที่ไปชนขอบเวทีแล้วเดินกลับเส้นทำงเดิมแต่ภำพตัวละครไม่หมุนกลับ
ดังนั้น โจ้ต้องเลือกใช้บล็อกค ำสั่งใดในกำรแก้ปัญหำดังกล่ำว



1. การอธิบายเกี่ยวกับเรื่องราวต่าง ๆ

2. การอธิบายเรื่องราวในชีวิตของนักเรียน

3. การอธิบายภาพรวมของการท างานของโปรแกรม

4. การอธิบายขั้นตอนการท างานต่าง ๆ ของโปรแกรม

1. การอธิบายเกี่ยวกับเรื่องราวต่าง ๆ

2. การอธิบายเรื่องราวในชีวิตของนักเรียน

3. การอธิบายภาพรวมของการท างานของโปรแกรม

4. การอธิบายขั้นตอนการท างานต่าง ๆ ของโปรแกรม

7. กำรออกแบบโปรแกรม เป็นขั้นตอนที่ใช้ส ำหรับอธิบำยเรื่องใด



1. เพื่อตรวจสอบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจมากเพียงใด

2. เพื่อตรวจสอบความสมบูรณ์ของฟังก์ชันการท างานต่าง ๆ 

3. เพื่อหาวิธีการเขียนโปรแกรมที่มีความซับซ้อนน้อยกว่าเดิม

4. เพื่อตรวจสอบและแก้ปัญหาการท างานผิดพลาดของโปรแกรม

1. เพื่อตรวจสอบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจมากเพียงใด

2. เพื่อตรวจสอบความสมบูรณ์ของฟังก์ชันการท างานต่าง ๆ 

3. เพื่อหาวิธีการเขียนโปรแกรมที่มีความซับซ้อนน้อยกว่าเดิม

4. เพื่อตรวจสอบและแก้ปัญหาการท างานผิดพลาดของโปรแกรม

8. กำรทดสอบโปรแกรมทุกครั้งหลังใช้งำนมีควำมส ำคัญอย่ำงไร



1. https://scratch.org

2. https://scratch.net

3. https://scratch.com

4. https://scratch.mit.edu

1. https://scratch.org

2. https://scratch.net

3. https://scratch.com

4. https://scratch.mit.edu

9. สำมำรถเขียนโปรแกรมภำษำ Scratch ผ่ำนทำงเว็บไซต์ใด



1. ออกแบบซอฟต์แวร์

2. วางแผนการแก้ปัญหา

3. ก าหนดวัตถุประสงค์หรือปัญหา

4. การหาทีมงานในการพัฒนาโปรแกรม

1. ออกแบบซอฟต์แวร์

2. วางแผนการแก้ปัญหา

3. ก าหนดวัตถุประสงค์หรือปัญหา

4. การหาทีมงานในการพัฒนาโปรแกรม

10.  ข้อใดไม่ใช่หลักกำรออกแบบเพื่อให้กำรเขียนโปรแกรมง่ำยขึ้น




